)& klimakaravanen

Det store internationale klimatopmgade

Leerervejledning
Opleeg til rollespil

Formal med rollespillet

e At give eleverne indsigt i deltagere og interesser i forbindelse med et klima-
topmgade

e At give eleverne indsigt i nogle af de mange dagsordener udover klimadags-
ordenen, der ogsa praeger et sadant klimatopmgde

e At henlede elevernes opmaerksomhed pa klimatopmadet i Kgbenhavn i 2009

e Huvis der er yderligere tid — at eleverne indsigt i mediernes rolle ved en sadan
klimakonference

Forbehold

Rollespillet er udviklet til Klimakaravanen. Det vil blive eendret og opdateret, nar
vi hgster flere erfaringer med rollespillet.

De forskellige nationers og organisationers holdninger er simplificeret og ikke
ngdvendigvis helt i overensstemmelse med nye udviklinger. Hvis man vil kende
de enkelte nationers nuveerende standpunkt i klimadebatten, ma man derfor sgge
oplysninger pé relevante hjemmesider, medier m.m.

Tid
Til rollespillet skal afseettes mindst 2% time.

Forberedelse
Hver elev traekker en rolle. Derfor kopieres et rollekort til hver deltagende elev.

Hvis det er muligt, er det en god ide at lade elverne forberede rollerne i dagene
forinden. Eleverne kan sagge oplysninger om deres rolle i debathzeftet, pa inter-
nettet, i undervisningsbgger osv. P& hvert rollekort er der nogle fa baggrundsop-
lysninger og ideer til strategier. | forberedelsesfasen er det vigtigt, at leereren
hjeelper eleverne med ideer til strategier og til at formulere argumenter.

Til konferencens fremstilles navnekort med navn, angivelse af nation eller lobby-
istgruppe, samt evt. flag eller logo.

For at give deltagerne mulighed for i hgjere grad at leve sig ind i rollerne kan del-
tagerne tage tgj, som ligner deres roller.

Hvem deltager?

| rollespillet deltager dels nogle enkelte lande, der repraesentere nogle af de
synspunkter, der vil komme frem pa et sadan topmgde, dels nogle lobbyister, der
hver for sig pregver at preege topmgdet.

Desuden optreeder klassens leerer som FN’s generalsekreteer Ban Ki-moon.

1. Nationale delegationer: USA, EU, Kenya, Kina, Saudi Arabien, Kiribati
2. Lobbyister: Klimaforsker, Grgnne organisationer, Repraesentant for Verdens
kulminer og olieselskaber
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3. Konferencens formand og ordstyrer: FN’'s generalsekreteer Ban Ki-moon,
Sydkorea.

Hvad gar klimakonferencen ud pa?

e Nationale delegationer

Pa rollekortene har de nationale delegationer 7 klimaforslag med sig til konferen-

cen. Det geelder om at fa flest mulige af delegationens synspunkter vedtaget pa

klimatopmgdet. Ikke ngdvendigvis delegationens egne forslag.

e Lobbyister

Lobbyisterne deltager kun med taler pa konferencen. De kan ikke stemme, men

kun pavirke de nationale delegationer til enten at stemme for nogle bestemte

forslag, eller til at stemme imod andre forslag. Det geelder om at far flets mulig af

delegationens synspunkter vedtaget pa klimatopmadet.

o Konferencens formand og ordstyrer — FN’s generalsekretaer Ban Ki-
moon

Generalsekreteerens rolle er dels at gennemfare konferencen, veere ordstyrer

samt veere indleder og afslutter pa madet. Du skal sgrge for at topmgdet tager en

beslutning, der ikke alene sikrer miljget for alle i Verden men samtidig ogsa tilgo-

deser Verdens fattige lande.

Organisering

Leereren er ordstyrer — FN’s generalsekretser Ban Ki-moon.

Eleverne traekker derefter et rollekort, der forteeller, hvem de er og hvilken dele-
gation, de tilhgrer. Det er vigtigt, at der i hver delegation er én deltager, der kan
fare ordet pa delegationens vegne.

Klimakonferencen

Klimakonferencen er opdelt i 4 adskilte faser.
Fase 1: Forberedelse af konferencen
Fase 2: 1. magde pa topmadet

Fase 3: Mgdepause

Fase 4: 2. og afsluttende magde

Fase 1 — Forberedelse (20 — 30 min.)
Alle forbereder deres arbejde grundigt ved at gennemlaese deres rollekort, forbe-
rede taler m.m.

Nationale delegationer

e Antal deltagere: 2-4 deltagere i hver delegation

e Delegationens formand: Delegationen veelger en formand, der skal tale pa
landets vegne ved topmgdet. Der er kun formanden for delegationen, der ma
tale pa landets vegne under forhandlingerne. Formanden ma gerne radfere
sig med delegationens gvrige medlemmer under forhandlingerne.

e Den eller de gvrige medlemmer af delegationen skal under forhandlinger-
ne vaere meget opmaerksomme pa, hvilke forslag og argumenter, de gvrige
nationer kommer med for at finde ud af, hvilke lande, | tror, vil veere med til at
stemme for Jeres forslag og hvilke lande, der vil stemme imod.

o Forslag: Delegationen har en liste med 7 forslag, som delegationen | gerne
vil have vedtaget. | farste omgang veelges fire forslag ud af de syv pa listen.
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Forslagene veelges ud fra landets interesser. Find argumenter for de fire for-
slag.

Tale: Delegationen skal forberede 4 minutters taletid, hvor delegationen pree-
senterer og argumenterer for forslagene.

Lobbyister

Antal deltagere: 2-4 deltagere i hver delegation

Delegationens formand: Delegationen vaelger en talsmand, der ma tale pa
organisationens vegne. Talsmanden ma gerne radfgre sig med den eller de
gvrige deltagere undervejs.

De gvrige medlemmer i delegationen tager notater for, hvilke forslag og
argumenter de forskellige lande og andre lobbyister fremfgrer. Notaterne skal
bruges til at finde ud af, hvem | vil pavirke i pausen mellem de to forhandlin-
ger.

Forslag: | skal i lgbet af konferencen finde ud, hvilke forslag, | vil statte, og
hvilke | vil modarbejde.

Skriv de fire forslag pa et stort stykke papir, sa de kan leeses af de gvrige
delegationer.

Tale: Delegationen skal forberede en tale pa 3 minutter til det 1. made, hvor |
argumenterer for jeres synspunkter angaende, hvilke typer forslag er | for, og
hvilke typer er | imod.

Fase 2 - 1. made

Til mgdet afseettes ca. 45 min.

Generalsekreteeren indkalder til 1. dags mg@det. Lobbyisterne falger forhand-
lingerne fra tilhgrerstolene.

Generalsekretzeren forteeller kort om, hvordan 1. mgde skal forega.

Derefter indleder generalsekreteeren kort med at forteelle, hvad Verden er
samlet her for. Herefter er generalsekreteeren ordstyrer.

De tre lobbyist-grupper har hver 3 minutters taletid i starten af mgdet, hvor de
fra deres tilhgrerpladser redeger for deres standpunkter.

Forhandlingerne begynder. Hvert lands delegation holder en kort tale (4 min.)
hvor | fremlaegger og argumenterer for jeres 4 forslag, som | gerne vil have
gennemfart.

Forslagene haenges op pa en opslagstavle e.lign.

Herefter far hver national delegation mulighed i yderligere 3 minutter mulig-
hed for at debattere de forskellige forslag og evt. fremhaeve egne forslag. Evt.
kan generalsekretzeren afsaette tiden til en aben debat.

Generalsekretzeren konkluderer og beder delegationerne om at ga hjem og
overveje de forskellige forslag.

Generalsekreteeren forteeller, hvad der er reglerne for fase 2.

Fase 3 — Mgdepause

Delegationerne gar nu tilbage til deres egne mgdelokaler.

Alle nationale delegationer og lobbygrupper kan nu anmode om 2 mgder af fx
10 minutters varighed med de andre delegationer. Til dette afsaettes 30 min.
Efter mgderne treekker delegationerne sig tilbage. | skal finde ud af, hvilke to
forslag fra Jeres egen liste, | vil have med til den endelige afstemning. Det
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skal veere forslag, der statter jeres lands synspunkter og de to forslag, som |
bedst tror, vil kunne vedtages pa naeste mgde. Til dette afsaettes 15 min.
Skriv de to forslag op pa et stykke papir, sa de kan leeses af andre.

Fase 4 — 2. og afsluttende mgde

Til mgdet afseettes ca. 45 min.

Generalsekretaeren indkalder til andet og sidste mgde

Generalsekretzeren forteeller kort om, hvordan dette mgde skal forega
Generalsekreteeren holder en kort tale, hvor mgdets alvor preeciseres.

Alle nationale delegationer afleverer to forslag, skrevet op pé et stykke papir,
der haenges op sa alle kan se dem. Forslagene nummereres.

Alle nationale delegationer far hver 3 min. taletid, hvor de argumenterer for
forslagene.

Lobbyisterne far hver 2 minutter som eksperter til at argumentere for, hvilke
to forslag, de mener, bgr vedtages og hvilke to forslag, de mener ikke bgr
vedtages.

Hver national delegation kan nu stemme pa 4 forslag. De nationale delegati-
oner far nu 5 minutter til at beslutte sig for hvilke fire forslag, de vil stemme
pa. De ma kun stemme pa forslag, der ikke er deres egne. De ma gerne give
to stemmer til ét forslag.

Stemmerne afleveres skriftligt. Det skal fremga af stemmesedlen, hvem
stemmerne kommer fra. Stemmerne laeses op og teelles sammen.

De 6 forslag, der far flest stemmer vinder.

Generalsekreteeren konkluderer og afslutter.

Forhandlingerne er nu afsluttet. Alle delegationer (nationale og lobbyister) gar
op om de har vundet eller tabt forhandlingerne.

Hver delegation overvejer evt., hvad de vil forteelle til medierne. Det er bedst,
hvis man kan fortzelle, at man har vundet pa en eller anden made.

Efterbehandling

Snak om hvilke strategier | brugte, hvad | kunne have gjort bedre osv.

Medier

Prgv at se pa magdet med mediernes gjne. Hvem ville | have interviewet? Hvilke
historier ville | have fortalt?

Prov at forestille jer, at | var medier fra hver af de seks lande. Hvilke historier ville
| have fortalt til Jeres land?
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