Verdens kulminer og olieselskaber - WCO
WEO
Worlds Coal and 0l

Dit navn og stilling:

Din baggrund:
Du er en meget magtfuld for du repreesenterer de allerrigeste selskaber i hele
Verden. | tjener rigtig mange penge pa at szelge kul og olie.

| er nervgse for at det bliver sveert at saelge kul og olie, hvis Verden skal spare og
hvis Verden vil bruge vedvarende energi.

Derfor statter i de kul- og olieproducerende lande — iseer Kina og Saudi Arabien.
| har lige opfundet begrebet "clean-coal”. Det gar ud p4, at | kan fierne CO, fra
regen pa kulkraftanleeggene og sende den ned i hulrummene nede i
undergrunden.

| er af den holdning, at kul er der masser til mange hundrede ar ud i fremtiden, og
at olie stadig er det bedste og billigste breendstof.

Hvad er jeres opgave?

At stgtte de forslag, der er bedst for kul- og olieindustrien og modarbejde de
forslag, der er darligst for kul- og olieindustrien, som fx forslag om verdens CO,-
udledning skal nedseettes meget, styrkelse af vedvarende energi osv.

Fase 1:

e Giv jer selv navne

e Veelg en formand

¢ Find ud af, hvad I vil keempe for, og hvad | vil keempe imod.
e Forbered jeres tale

Fase 2:

¢ Hold jeres tale

e Lyt til de nationale delegationer

e Erder nogen forslag, der ligner jeres? Har | nogen allierede? Har | nogen
modstandere?

Fase 3:

e Find ud af hvem | vil mgdes med. Hvem kan hjeelpe jer med jeres forslag?
Hvem vil | evt. give nogle gode ideer?

¢ Hvad vil | sige til dem?

e Beslut jer for hvilke to af de fremsatte forslag i vil statte og hvilke to | vil
bekeempe.

o Forbered jeres tale
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Fase 4:

e Lyt til de nationale delegationer

e Hold jeres tale. Hvilke forslag vil | stgtte, og hvilke vil | tale imod?
e Afgiv jeres stemme

Efterbehandling:

e Hvordan gik det?

e Vandt | eller fik | nogle af jeres synspunkter igennem?

e Hvordan lykkedes jeres strategi?

e Huvis | skulle sige noget til pressen efter topmgdet, hvad vil | sa forteelle dem.
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